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matematycznal/informatycz
na

- Zabawa ruchowa — dzieci okreslajg potozenie przedmiotéow w klasie i wzajemnie
potozenie wobec siebie éwiczgc pojecia:
zalprzed/nad/obok/tytem/przodem/miedzy/.

- Gdzie sie chowa $niezna sowa - wykorzystanie ksigzki do nauki okreslen
zalprzed/nad/obok/tytem/przodem/miedzy/.

- Kodowanie na dywanie z uzyciem robota Cubetto. Kodowanie robota, aby dotart
do okreslonego celu.

Okresla i prezentuje wzajemne potozenie przedmiotdéw na ptaszczyznie i w przestrzeni,
okresla i prezentuje kierunek ruchu przedmiotéw oraz osob, okre$la potozenie przedmiotu
na prawo/lewo od osoby widzianej z przodu (takze przedstawionej na fotografii lub
obrazku).

Postuguje sig pojeciami pion, poziom, skos (ed. mat.)

Tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania do osiggniecia
celu (ed. infor.)

KRYTERIA SUKCESU

- Rozréznia i potrafi poprawnie okresli¢ wzajemne potozenie przedmiotéw/oséb uzywajac
pojec¢ za/przed/nad/obok/tylem/przodem/miedzy.

- Rozréznia i potrafi poprawnie okresli¢ wzajemne potozenie przedmiotéw/oséb na
obrazku/fotografii uzywajac poje¢ za/przed/nad/obok/tytem/przodem/miedzy.

- Potrafi stworzy¢ sekwencje 5 polecen dla okreslonego planu dziatania robota Cubetto.

ed. polonistyczna

Co robilismy latem? Wystuchanie tekstu, ktérego bohaterami sg Ewa, Julka, Pawet
i Karol — odszukanie imion dzieci w sali/szkole/na zewnatrz i odpowiedzenie na
pytanie, gdzie dzieci byty na wakacjach zgodnie z tym jakie obrazki dzieci znajda
przy imionach naszych bohateréw.

Kalambury wakacyjne: Jedno z dzieci pokazuje swoje wakacyjne przygody
uzywajac ciata/gestéw/rzeczy znajdujgcych sie w zasigegu rak. Reszta grupy
zgaduje.

Literka Ee - poznajemy literke, cwiczymy pisanie. Wykorzystujemy alfabet ruchomy
i zabawy sensoryczne.

Cwiczymy czytanie - metody dobrane indywidualnie w zaleznosci od umiejetnosci i
preferencji danego dziecka.

Wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji, zadaje pytania w sytuacji braku
zrozumienia lub braku pewnosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi.

Stucha i czeka na swojg kolej, panuje nad checig nagtego wypowiadania sie, szczegdlnie.
W momencie wskazywania tej potrzeby przed drugg osobe.

Formutuje pytania dotyczace sytuacji zadaniowych, wypowiedzi ustnych nauczyciela,
uczniéw lub innych osoéb z otoczenia.

KRYTERIA SUKCESU

- Rozumie polecenie przekazane ustnie, dopytuje, gdy nie rozumie.
- Potrafi zaczeka¢ na swojg kolej w wypowiedzi, nie przerywa innym.
- Potrafi napisa¢ wielkg i matg literke Ee (alfabet pisany).

ed. przyrodnicza

Zwierzgta domowe i hodowlane — lekcja w terenie, wycieczka na farme.
Omowienie zawodu weterynarza — w miare mozliwosci wizyta zaprzyjaznionego
weterynarza lub wycieczka do gabinetu weterynarii.

Po wczesniejszym uzgodnieniu mozna zabra¢ do szkoty swoje zwierzgtko domowe
(np. psa) — w towarzystwie Rodzica.

Rozpoznaje gatunki zwierzat hodowlanych w Polsce. Przedstawia zasady opieki nad
zwierzetami domowymi.
Przedstawia charakterystyke wybranych zaje¢ i zawodoéw.

KRYTERIA SUKCESU

- Umie wymieni¢ 10 zwierzat hodowlanych w Polsce.

- Potrafi wskazaé¢ 10 zwierzat hodowlanych w Polsce.

- Potrafi opisa¢ czym zajmuje sie weterynarz, jakie zwierzeta leczy.




ed. plastycznaltechniczna

Praca z reprodukcjami kolazy Henri Matisse’a — zapoznanie dzieci z pracami
artysty.
Wspélne stworzenie kolazu inspirowanego jego dzietami.

Cwiczenie pojeé za/przed/nad/obok/tytem/przodem/migdzy/ wprowadzonych
podczas edukacji matematycznej.

Wyréznia w obrazach ksztalty obiektéw, nadaje im nazwe i znaczenie, podaje czesci
sktadowe. Wyréznia wielkos¢ i proporcje, potozenie obiektéw i elementéw ztozonych,
réznice i podobienstwa w wygladzie tego samego przedmiotu w zaleznosci od potozenia i
zmiany stanowiska osoby patrzacej na obiekt.

KRYTERIA SUKCESU
- Potrafi wskazaé przedmiot, ktéry jest za, przed, nad, pod, przodem, tytem na ilustrac;ji.
- Potrafi nazwa¢ ksztalty obiektow: koto, tréjkat, kwadrat, prostokat.

ed. muzyczna

Zajecia 1,5h (brak zaje¢ w kolejnym tygodniu)

Czy muzyka powazna moze by¢ zabawna? Scenariusz lekcji Fundacji Uniwersytet
Dzieci

Wykorzystane utwory m.in. V "Requiem” W.A. Mozarta, V Symfonia Beethovena.

Zabawa dyrygentéw, zabawa muzyczno-ruchowa Jak pokaza¢ muzyke, Zabawa z
instrumentami - jak za pomoca muzyki opowiedzieé historie.

Uczen: stucha, poszukuje zrodet dzwieku i je identyfikuje; stucha muzyki w potgczeniu z
aktywnoscia ruchowg, gestami dzwiekotwoérczymi: klaskanie, pstrykanie, tupanie, uderzanie
o uda itp. oraz z towarzyszeniem prostych opracowan instrumentalnych; odréznia dzwigki
muzyki, np. wysokie — niskie, dtugie — krotkie, ciche — gtosne, rozréznia na podstawie
stuchanego utworu muzyke: smutng, wesotg, skoczng, marszowg;

Uczen przedstawia ruchem tre$¢ muzyczng (np. dynamike, nastréj, wysokos¢ dzwieku,
tempo, artykulacje; interpretuje ruchem schematy rytmiczne; (...)

KRYTERIA SUKCESU

- Uczen nadaje utworom muzycznym wiasne tytuty.

- Okresla réznice pomiedzy pojeciami: muzyka rozrywkowa i muzyka powazna.
- Opisuje nastréj w utworach muzycznych.

ed.
spotecznaletyka/psychoedu
kacja

Czytanie ksigzki ,Wielka Ksiega Supermocy”. Préba identyfikacji swojej osoby z
wybranym bohaterem, rozmowa na temat supermocy, czyli swoich mocnych stron i
mocnych stron innych oséb. Rozmowa o szacunku wobec innych.

Ma swiadomosé, ze kazdej osobie ludzkiej, takze jemu, nalezy sie szacunek. Dostrzega
swoje mocne strony i mocne strony innych.

KRYTERIA SUKCESU
- Potrafi wskaza¢ swoje mocne strony.

ed. jezykowa

Pets and farm animals.
Old McDonald had a farm — $piewanie piosenki z podziatem na role.

Zapoznanie sie ze stownictwem dotyczgcym zwierzat hodowlanych. Tworzenie
farmy z pudetek, wycinanie i malowanie zwierzat lub lepienie figurek z plasteliny i
umieszczenie ich na farmie. Zaznajamianie sie ze stownictwem w trakcie wizyty na
farmie.

Wprowadzenie literki metoda Jolly phonics: t

Uczen rozumie proste wypowiedzi, postuguje sie zasobem $rodkéw jezykowych w temacie:
zwierzeta domowe i hodowlane, farma.

KRYTERIA SUKCESU
- Potrafi wymieni¢ 10 zwierzgt domowych i hodowlanych.

- Rozumie podstawowe zwroty zwigzane z opieka nad zwierzetami; karmic¢, gtaskac,
wyprowadzi¢ na spacer, czesac, kapac itd.

wychowanie fizyczne

Cwiczenia na poszczegoinych stacjach - zajecia po$wiecone zapoznaniu si¢ z
réznymi rodzajami pitek (koszykowa, siatkowa, pitka nozna, tenisowa...)

| stacja Pozycja wyj$ciowa: postawa zasadnicza, opad tutowia. Malowanie 6semek
pomigdzy nogami pitkg siatkows.

Il stacja w dwdjkach podanie pitki przyjmujgc dowolng pozycje wyjsciowg niskg lub
wysokg (w siadzie lub w staniu) w swojg strong wybranym sposobem (koziot,
turlanie, rzut).

11l stacja Pozycja wyjsciowa: postawa lub wybrany siad niski. Utrzymanie pitki
tenisowej na rakiecie. Czas odliczany na klepsydrze.

IV stacja poruszanie sie dookota pitki noznej, na ustalony wczesniej sygnat,
przyjecie podstawowej pozyciji pitkarskiej.
1 zajecia w tyg. gimnastyka kompensacyjno-korekcyjne/joga

Uczen uczestniczy w zabawach z wykorzystaniem réznych rodzajoéw pitek. Przygotowuje
we wiasciwych sytuacjach i w odpowiedni sposdb swoje ciato do wykonywania ruchu.
Wykonuje prawidtowo elementy charakterystyczne dla gier zespotowych. Przyjmuje
podstawowe pozycje do ¢wiczen: pozycja zasadnicza, stanie jednonéz, siad skrzyzny,
prosty.

KRYTERIA SUKCESU

- Potrafi przyporzadkowa¢ pitke do danego sportu (tenisa, koszykdwki, pitki noznej, pitki
siatkowej).

- Umie przyjaé po jednej pozycji wyjsciowej niskiej oraz wysokie;.

- Umie zaproponowac¢ zabawe z wykorzystaniem pitki.




